
1. Ouvrir Freecad   Lissage (carré octogone, cercle, triangle
2. Créer un nouveau document



3. Choisir l'atelier Part



4. Cliquer sur l’icône « Création de primitives géométriques paramétriques »



5. Ouvrir le menu



6. Cliquer sur Hélice



7. Paramétrer l’hélice de la manière suivante puis cliquer sur Créer



8. Vous devriez obtenir ce résultat. Cliquer sur Fermer



9. Sélectionner de nouveau l’outil Primitive



10. Sélectionner le cercle depuis le menu

11. Ajuster les paramètres comme ci-dessous et cliquer sur Créer puis fermer.





12.Sélectionner le sketch du cercle. Aller dans Placement



13. Paramétrer une rotation à 90 ° sur l’axe des X



14. Ajuster les paramètres de translation pour que le début de l’hélice se trouve au centre du cercle et le traverse  légèrement. Regarder sous 
différents angles pour être certain que le cercle soit bien positionné.



15. Cliquer sur OK en bas de la fenêtre gauche



16. Sélectionner ensuite l’outil Balayage. 



17. La fenêtre suivante s’ouvre



18. Un profil est un contour fermé donc ici seul le cercle est un profil. Nous allons passer le cercle dans la fenêtre de droite



19. Cliquer sur Créer le solide 



20. Cliquer sur Chemin de balayage



21. Cliquer ensuite sur l’onglet modèle



22. Puis sélectionner le sketch Hélice



23. Revenir dans l’onglet Tâches



24.  Cliquer sur Fait puis OK



25. Voici le résultat. On remarque ici que le pas est trop resserré



26. Pour ajuster le pas, éditer le Pitch et entrer 2mm




